
Подготовительная группа №8

Воспитатели: Перунова О.А.

Семина Н.В.



Тип проекта:  

творческо-познавательный

Сроки реализации:

краткосрочный (октябрь-декабрь)

Состав участников проекта: 

дети старшего дошкольного 

возраста, педагоги, родители.



Цель проекта:
Развитие творческих способностей детей. Формирование трудовых 

умений и навыков. Формирование культуры поведения детей в 

общественных местах и в коллективе, развитие навыков 

сотрудничества, взаимопонимания, доброжелательности.



Задачи:
1. Познакомить с профессиями швеи, портнихи, закройщика, модельера. 

2. Дать знания о процессе изготовления одежды, свойствах материала из 

которых она сшита, её разнообразии, назначении, особенностях, деталях, 

практичности. 

3. Развивать связную речь, слуховое внимание. 

4. Совершенствовать грамматический строй речи (образование и 

употребление относительных прилагательных). 

5. Расширение и активизация словаря (профессия, работа, ателье, фабрика, 

швея, портниха, закройщик, модельер, одежда, ткань, швейная машинка, 

нитки, метр, кроить, шить).

6. Воспитывать уважение к труду работников ателье.

7. Расширять представления детей о процессе создания предметов одежды, 

об инструментах, используемых людьми определённой профессии; о роли 

машин и механизмов в облегчении и ускорении трудового процесса по 

созданию одежды.



Предполагаемый результат:
1. У детей сформируются представления о различных видах 

одежды.

2. Дети научатся использовать схемы описания предметов 

одежды, моделировать, составлять алгоритмы.

3. Дети познакомятся с разнообразием  видов трудовой 

деятельности по созданию предметов одежды.

4. У детей расширятся представления о процессе создания 

предметов одежды, об инструментах, используемых людьми 

определённой профессии; о роли машин и механизмов в 

облегчении и ускорении трудового процесса по созданию 

одежды.

5. Познакомить с профессиями швеи, модельера, закройщика. 

Расширятся знания детей об этих профессиях.

6. Создание игрового пространства.

7. Развить творческие способности детей. Развитие связной 

речи, грамматического строя речи, творческой активности 

детей, расширение их словарного запаса. Повышение культуры 

поведения детей.



Этапы осуществления  проектной 

деятельности:
С детьми:
В непосредственно - организованной деятельности:

1. Познавательно-исследовательская деятельность

- проведение опытов с целью выявления  основных свойств различных 

видов тканей (шерсть, шёлк, капрон, сатин, драп).

2. Продуктивная  деятельность

- развивать у детей эмоциональный отклик, отражать полученные 

знания в собственной продуктивной деятельности, воспитывать 

аккуратность.

3. Игровая деятельность

- через использование дидактических и настольно – печатных игр 

закрепить знания детей о значении одежды в жизни человека.

4. Коммуникативная

- учить отражать в речи результаты наблюдений, классифицировать 

предметы одежды по сезонному признаку, устанавливать 

элементарные причинно-следственные связи.



В совместной деятельности:

1. Трудовая деятельность

- знакомство со структурой трудового процесса, обучение детей 

практическим трудовым навыкам;

- закрепление практических умений стирки кукольной одежды; 

воспитание 

- любви к чистоте и опрятности.

2. Коммуникативная деятельность 

- в процессе повседневного общения систематизировать представления 

об одежде и ее свойствах, вызывать желание бережно относиться к ней. 

В самостоятельной детской деятельности:

Создание насыщенной предметно-развивающей среды, являющейся 

условием для проявления интереса детей к освоенному ранее материалу 

по теме проекта, повторению опытов.

С семьями детей:
- привлечение родителей к пополнению предметно - развивающей 

среды игрового уголка (образцы тканей, выкроек)

- проведение с родителями бесед, консультаций.



Предметно-развивающая среда:
Картинки с изображением ателье, фабрики, швеи, художественная литература,

инструментов для работы швеи (ножницы, шкатулка с цветными нитками,

разные виды тканей, выкройки, подставка для ткани, манекен, пуговицы,

иголки, швейная машинка). Линейка, сантиметр, наперсток, блокнот,

игольницы, зеркало, ширма, мелки, карандаши, фартуки, косынки, предметы-

заместители.

- алгоритм одевания одежды

- бумажные куклы с нарядами

- бумажная сезонная одежда

- схемы описания предметов одежды

- лабиринты «Помоги правильно одеться на прогулку» (по временам года)

- карточки «Четвёртый лишний»

- образцы тканей: ситец, лён, капрон, драп, шёлк, бархат

- шерстяные нитки, иголки, пуговицы разных размеров

- иллюстрации: ателье, швейный цех, швея, закройщица, ткацкий станок

- иллюстрации спецодежды работников различных профессий

- иллюстрации растения льна, хлопка, бабочки тутового шелкопряда

- карточки с классификацией одежды и обуви

- настольно – печатные игры: «Подбери заплатку к одежде», «Подбери ткань к

наряду», «Одень куклу»

- детские швейные машинки

- альбом с выкройками

- журналы мод.









Этапы работы над проектом:
1 этап – подготовительный

Чтение художественных произведений: братья Гримм «Храбрый 

портняжка», Николай Носов «Затейники», «Заплатка», Ш. Перро 

«Золушка», «Красная Шапочка»,  К. Чуковский «Мойдодыр», русская 

народная сказка «Золотое веретено», В. Осеева «Волшебная иголочка»,

К. Ушинский «Как рубашка в поле  выросла», З. Воскресенская «На 

кончике нити», А. Барто «Сто одёжек», В. Зайцев «Я одеваться сам 

могу», стихотворение С. Погореловского «Мастерица», стихотворение Б. 

Заходера «Портниха», загадки «Мамины помощники».

Просмотр видеозаписи мультипликационного фильма по мотивам 

сказки братьев Гримм «Белоснежка и семь гномов». Загадки о швейных 

инструментах. Просмотр видеопрезентаций о работе ателье, 

рассматривание детьми иллюстраций с изображением ателье, швейной 

фабрики, дома мод, о профессии швеи.

Беседы с детьми о труде работников ателье. Знакомство с иголкой.









Продуктивная деятельность

Вышивание «Украсим платье», «Грибок», «Пришей пуговицу к

предмету одежды».

Раскрашивание и рисование моделей одежды.

Дидактическая игра «Одень куклу».

Занятие «Профессия швеи».









2 этап – основной

Организация игрового пространства. Принятие на себя роли.

Обсуждение с детьми хода игры. Педагог обеспечивает руководство

игрой.

Игровая деятельность. Сюжетно-ролевая игра “Ателье”. Соблюдение

правил. Взаимодействие с партнерами. Изменение ролевого действия.

Педагог создает проблемно-игровые ситуации.



С удовольствием поиграли





3 этап – заключительный

Обсуждение игры с детьми. Подведение итогов.

С помощью этой игры дети развивают диалогическую и

монологическую речь, расширяют и активизируют словарь при

составлении описательных рассказов об одежде. Развивают мелкую

моторику пальцев рук, расстегивая и застёгивая различные застёжки,

подбирают разные виды тканей для изготовления праздничной

одежды, декорирование одежды, подбор узоров. Формируются

представления об одежде в соответствии со временем года.

Закрепляют знания о работниках ателье, орудиях труда, необходимых

в работе. Учатся называть действия, выполняемые работниками

ателье. Сюжетно – ролевая игра развивает творчество, прививает

вкус, воспитывает интерес к людям разных профессий.


